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1. BASES DE COMPETENCIA

En los torneos Grand Slam Mayores se disputaran los siguientes eventos:
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Llave de Séptima Division

Zonas Pre-Qually

Llave de Sexta Division

Llave de Quinta Division

Zonas Qually

Llave de Cuarta Division

Llave de Tercera Division

Zonas Campeonato

L
L
L

ave C

ave C

ave C

e Segunda Division
e Primera Division

e Division de Honor




2. SISTEMA DE JUEGO

2. El sistema de competencia es el siguiente:

2.1 La Séptima Division se juega con el mismo sistema de los torneos Super Serie, con
el agregado de que los 8 mejores (es decir, quienes llegan a Cuartos de Final de la llave
final) jugaran, ademas de su propia llave, las Zonas Pre-Qually junto a los jugadores

de Cuarta, Quinta y Sexta Division.

2.2 En las Zonas Pre-Qually se formaran zonas de 3 jugadores con restos de 4,
clasificandose todos los jugadores de la siguiente forma:
> 1° de Zona pasa a las Zonas Qually (donde se enfrentard en zonas a los
jugadores de Segunda y Tercera Division).
> 2°de Zona pasa a la Llave de Quinta Division.
> 3°y4° de Zona pasa a la Llave de Sexta Division.

2.3 En las Zonas Qually se formaran zonas de 3 jugadores con restos de 4, clasificandose
todos los jugadores de la siguiente forma:
> 1° de Zona pasa a las Zonas Campeonato (donde se enfrentara en zonas a
los jugadores de Division de Honor y Primera Division).
> 2° de Zona pasa a la Llave de Tercera Division.

> 3°y 4° de Zona pasa a la Llave de Cuarta Division.

2.4 En las Zonas Campeonato se formaran zonas de 3 jugadores con restos de 4,
clasificandose todos los jugadores de la siguiente forma:

> 1° de Zona juega la Llave de Division de Honor.

> 2° de Zona juega la Llave de Primera Division.

> 3°y 4° de Zona juega la Llave de Segunda Division.




Todos los partidos se disputaran al mejor de 5 (cinco) sets, excepto la llave de
DIVISION DE HONOR que se disputara al mejor de 7 (siete) sets a partir de los

Cuartos de Final.

EN TODAS LAS LLAVES SE PREMIARAN LOS 4 PRIMEROS LUGARES

3. ORDEN DE JUEGO EN LAS ZONAS DE SEPTIMA DIVISION.

3.1. Orden de Juego en las Zonas:
3.1.1. Zona de 3 jugadores: 1° Partido 1 con 3: 2° Partido 1 con 2; 3° Partido 2 con 3.

3.1.2. Zona de 4 jugadores: 1° Partido 1 con 3: 2° Partido 2 con 4; 3° Partido 1 con 2; 4°
Partido 3 con 4; 59° Partido 1 con 4; 6° Partido 2 con 3.

3.1.3. El orden de partidos se alterara cuando se jueguen zonas Unicas, siendo la Ultima

ronda el partido del jugador 1 con 2.

3.1.4. Si hubiera en una misma zona 2 jugadores del mismo club se alterara el orden de

partidos para que jueguen entre ellos la primera ronda; excepto para las zonas Unicas.

3.1.5. A la hora de comienzo de la zona, deberan estar presentes todos los jugadores de la
misma en el area de juego. Habra una tolerancia maxima de 15 minutos, en caso
contrario el jugador que no se presente tendra WO. Para agilizar el desarrollo del torneo el
Juez General podra autorizar adelantar un partido si uno de los jugadores del primer
encuentro esta ausente. Si dicho jugador se presentara dentro de los 15 minutos de
tolerancia la zona continuara con el orden establecido desde el primer encuentro, siendo

valido el partido jugado.




4.SORTEO ZONAS PRE-QUALLY, QUALLY Y CAMPEONATO

4.1. El armado de las zonas “Pre-Qually”, “Qually” y “Campeonato” sera de acuerdo con el

siguiente método:

4.1.1. ZONAS PRE-QUALLY: Las zonas Pre-Qually se completan con todos los inscriptos
que por su ranking estén categorizados en SEXTA, QUINTA Y CUARTA DIVISION, con
el siguiente criterio de sembrado:

El 19 del Ranking de CUARTA sera sembrado en la posicion 1 de la zona A, el 2° del
ranking sera sembrado en la posicién 1 de la zona B, y asi sucesivamente hasta completar
todos los inscriptos de esta categoria. A continuacion, se siembra al primero del ranking de
QUINTA hasta terminar con sus inscriptos y luego, con los jugadores de SEXTA desde el
primero del ranking hasta el ultimo de sus inscriptos. Se completaran las zonas con los
8 clasificados de la LLAVE DE SEPTIMA DIVISION.

4.1.2. ZONAS QUALLY: Las zonas Qually se completan con todos los inscriptos que por
su ranking estén categorizados en TERCERA y SEGUNDA DIVISION, mas los
primeros de las zonas Pre-Qually, con el siguiente criterio de sembrado:

El 1° del Ranking de SEGUNDA sera sembrado en la posicién 1 de la zona A, el 2° del
ranking sera sembrado en la posicién 1 de la zona B, y asi sucesivamente hasta completar
todos los inscriptos de esta categoria. A continuacion, se siembra al primero del ranking de
TERCERA hasta terminar con sus inscriptos y finalmente, se siembran los clasificados en
PRIMER LUGAR DE LAS ZONAS PRE-QUALLY.

4.1.3. ZONAS CAMPEONATO: Las zonas Campeonato se completan con todos los
inscriptos que por su ranking estén categorizados en PRIMERA y en DIVISION DE
HONOR, mas los primeros de las zonas Qually, con el siguiente criterio de sembrado:
El 1° del Ranking de DIVISION DE HONOR sera sembrado en la posicion 1 de la zona A,
el 20 del ranking sera sembrado en la posicion 1 de la zona B, y asi sucesivamente hasta
completar todos los inscriptos de esta categoria. A continuacién, se siembra al primero del
ranking de PRIMERA hasta terminar con sus inscriptos y finalmente, se siembran los
clasificados en PRIMER LUGAR DE LAS ZONAS QUALLY.
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4.1.4. Generalmente se utilizara el “serpenteo” convencional; en caso de hacer el sorteo

con el “serpenteo modificado” se especificara en la convocatoria.

Exclusion

A. Cuando suceda que un jugador deba ser colocado en una zona o grupo donde haya otro
compafiero de la misma institucién afiliada, se aplicara la exclusién para compartir la
misma zona con el fin de equiparar la misma cantidad de jugadores de un mismo club en

las zonas que existan.

B. No se aplicara la exclusion de club cuando el nimero de jugadores y zonas determinen
que deban quedar grupos con una diferencia de un jugador de un mismo club respecto a

otros.

C. El jugador que debe ser excluido en una zona avanzara siguiendo el sentido del
serpenteo tantas posiciones hasta encontrar un grupo/zona donde se pueda aplicar la

regla descripta en B

D. El siguiente jugador que deba ser colocado en la zona pasara a ocupar el lugar que

debid ocupar el jugador que fue excluido; se aplicara igualmente el punto By C

E. El Unico caso en que el orden de serpenteo se alterara sera cuando un jugador deba ser
colocado en la Ultima posicion de un grupo y pueda ser excluido; en ese caso este jugador
retrocedera en contra del sentido del serpenteo tantas posiciones hasta encontrar un
grupo/zona donde se pueda aplicar la regla descripta en B o C y cambiara su posicion con

el jugador que se encuentre en esa posicion.




5. ORDEN DE JUEGO EN LAS ZONAS PRE-QUALLY, QUALLY Y CAMPEONATO

5.1. Orden de Juego en las Zonas:
5.1.1. Zona de 3 jugadores: 1° Partido 1 con 3: 2° Partido 2 con 3; 3° Partido 1 con 2.

5.1.2. Zona de 4 jugadores: 1° Partido 2 con 3: 2° Partido 1 con 4; 3° Partido 2 con 4; 4°
Partido 1 con 3; 5° Partido 3 con 4; 6° Partido 1 con 2.

5.1.3. Si en las zonas Qually hubiera 2 jugadores del mismo club se alterara el orden de

partidos para que jueguen entre ellos la primera ronda.

5.1.4. A la hora de comienzo de la zona, deberan estar presentes todos los jugadores de la
misma en el area de juego. Habra una tolerancia maxima de 15 minutos, en caso
contrario el jugador que no se presente tendra WO. Para agilizar el desarrollo del torneo el
Juez General podra autorizar adelantar un partido si uno de los jugadores del primer
encuentro esta ausente. Si dicho jugador se presentara dentro de los 15 minutos de
tolerancia la zona continuara con el orden establecido desde el primer encuentro, siendo

valido el partido jugado.

6.SORTEO DE LAS LLAVES FINALES

6. Sorteo de las llaves finales, partido de eliminacion directa.

6.1. Se utilizara el criterio descripto en el Reglamento Técnico de la ITTF.

6.2. No habra exclusién por club para aquellos jugadores de Séptima Division que pasen a
jugar las Zonas Pre-Qually.

6.3. No habra exclusion por club para aquellos jugadores que por terminar primeros en sus
zonas de Pre-Qually pasen a jugar las zonas Qually.

6.4. No habra exclusién por club para aquellos jugadores que por terminar primeros en sus
zonas de Qually pasen a jugar las zonas Campeonato.

6.5. En caso de haber “byes”, estos seran sembrados segun recomendacion de la ITTF en

su Manual para Referees o Jueces Generales.




7.PUNTAJES

1. Este torneo otorga doble puntaje para la Carrera de Campeones de la categoria “Todo

Competidor”.

2. Sélo sumaran puntos para la Carrera de Campeones los jugadores que alcancen al
menos los octavos de final de la llave de Division de Honor.

3. El evento también otorga puntos para el Ranking Todo Competidor y Clasificacion
General de Fetemba (factor 2 para partidos ganados, factor 1 para partidos perdidos,

en todas las categorias)

8.PREMIOS

Se entregaran medallas a los 4 (cuatro) primeros puestos de cada division.

Y también quienes finalicen en los tres primeros puestos de la Llave de Division de Honor,
recibiran premios en efectivo segun el siguiente esquema:

- Campeodn: dinero equivalente a 6 inscripciones.

- Sub-Campeon: dinero equivalente a 4 inscripciones.

- Tercero: dinero equivalente a 2 inscripciones (se disputara partido por el 3ro y 4to

puesto).

9.0TRAS DISPOSICIONES

Los aspectos no contemplados en las presentes “Bases de Competencia” seran regidos por

el Reglamento del Circuito Federado Individual de Fetemba o en su defecto lo determinado

por la Comision Directiva.

FIN DEL REGLAMENTO




